Tvorba Sipek k vlastnim pisnim do programu StepMania

V tomto navodu naleznete nejjednodussi zplsob, jak vytvofit kroky (Sipky) pro vase oblibené pisné,
abyste je mohli vyuzit v programu StepMania. Cilem tohoto navodu je podat informace o zakladnich
funkcich programu, nikoli jejich vy€erpavajici popis.

Pisen

Nejprve si vyberte pisen, ke které chcete vytvofit kroky. Vzhledem k tomu, Ze pisné byvaji €asto
v originale velmi dlouhé, je tieba je nejprve zkratit. Idealni délka vhodna pro tanceni na podloZkach
je 90-120 vtefin. Pro Upravu pisné mulzete pouzit napfiklad program Audacity, ktery je zdarma ke
staZeni na http://audacity.sourceforge.net.

Generovani Sipek

Na adrese http://monket.net/dancing-monkeys-v2/Main_Page si v sekci Download Latest Version
stahnéte soubor Dancing Monkeys 1.06 and Gorilla 1.1.4 ve formatu .zip. Ten si nasledné
nainstalujte do vaseho pocitate (mate-li problém s instalaci postupujte podle navodu Instalace
programu Dancing Monkeys 1.06 and Gorilla 1.1.4).

1) Oteviete program DancingGorilla a stisknéte tlaCitko Add Song. Poté si vyberte ve vaSem PC
zvolenou pisen a potvrdte klavesou Enter.
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2) Vybrana pisen se zobrazi v programu DancingGorilla (viz Sipka). V pfipadé, Ze chcete provést
néjaka vlastni nastaveni, stisknéte tlacditko Configure. V pfipadé, Ze nechcete provadét upravy
v pfedvoleném nastaveni, pokracujte bodem 4 (provadét Upravy v nastaveni neni nezbytné
nutné).
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3) V tomto okné je mozné provadét libovolné Upravy pro generovani. Mezi nejCastéjsi patfi ty, které
jsme vyznacili Cervenym obdélnikem.

Step Dificulty = umoznuje zvolit si obtiznost krokl k pisni, kterou program vygeneruje (obtiznosti
odpovidaji tém, které znate z programu StepMania).

Length = umoznuje zvolit délku pisné&, pro kterou program vytvofi kroky. POZOR! Je-li vase
pisen delSi nez zadana doba (v sekundach), program pisefi v tomto bodé ,usekne®.”

Po provedeni v&ech Uprav a nastaveni potvrdte vSe stisknutim tladitka OK.
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4) Nyni uz jen stisknéte tlacitko GO a spustte proces generovani.
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Cely proces muze trvat i nékolik desitek minut. V pfipadé, Ze vam bude program na konci procesu
hlasit néjakou chybu, neznamena to nutng, Ze je pisen Spatné vygenerovana. Na konci procesu se
pisen ulozi automaticky do programu StepMania (do slozky Songs/MyMusic). Pisen je jiz mozné
bézné spustit v programu StepMania. Nejprve spustte vygenerovanou pisefi ve hie obvyklym
zpUsobem a presvédcte se, zda program spravné zachytil doby. POZOR: | kdyz jsou doby dobfe
zachycené, Casto se stava, Ze vygenerované kroky k pisni Uplné nepasuji. V pfipadé, Ze si je chcete
upravit po svém, pokracujte prosim dale podle naSeho navodu.

5) Po uspé&Sném vygenerovani pisné zapnéte jako obvykle program StepMania. V hlavni nabidce
zvolte EDIT/SYNC SONGS.
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6) Nyni se vam otevie nasledujici nabidka. Pomoci Sipek 1| se pfesunujete z fadku na fadek, na
jednotlivych Fadcich potom vybirate pomoci Sipek «<— —. To, na kterém Fadku se pravé nachazite,

znadi tfi Zluté Sipky (v na8em pfipadé posledni fadek Action). Na jednotlivych fadcich postupuijte
nasledovné:

Group — nejpve pomoci Sipek vpravo &i vlevo vyberte sloZzku My Music, do které se vam ulozZila
vygenerovana pisen.

Song - poté se posunte Sipkou dolll a vyberte pisen, kterou chcete editovat (v nasem pfipadé
pisen_1).

Difficulty — poté se pfesunte o dva fadky niz a Sipkou vlevo &i vpravo vyberte pozadovanou obtiznost
pisné (my jsme zvolili 3 ,tlapi¢ky*).

Action — nakonec se posurite Sipkou dolll na spodni Fadek, kde je tfeba mit zadano Edit Existing a
poté stisknéte klavesu Enter.

Group M‘y" Music

Song _Ipisen_ 1

StepsType dance-single

Difficulty Easy ey

Action Edit Existing >>>

In this mode, you can edit existing notes patterns, create note
patterns, or synchronize notes with the music.
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change line ol & change value START to continue
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7) Nyni se dostanete do editoru Sipek znazorfiujicich kroky v programu StepMania. Jednotlivé fadky
znaci jednotlivé doby v pisni. Po fadcich se pohybujete Sipkami |1. Na zvoleném fadku
dopisujete/mazete vybrané kroky (Sipky) nasledovné pomoci &isel na klavesnici:

Krok vievo —1, krok dozadu — 2, krok dopfedu — 3, krok doprava — 4.

Chcete-li vytvorit ,,dlouhy krok“, drzte Cislo, které tvofi poZadovany krok a zaroven se posunujte |
(napf. dlouhy krok doleva -viz obrazek- stisknéte 1+)).

TIP: Chcete-li tvorit kroky i pro pisné s vyssi obtiZznosti, pfidejte radky pul dob, ¢tvrt dob a dal$i pomoci
Sipek «— —. Seznam zkratek pro dal§i moZnosti zobrazite klavesou F1.

DalSi €asto pouzivané klavesové zkratky v editoru:
CTRL+P - prehrat v editoru celou pisen.
SHIFT+P - prehrat pisen v editoru od konkrétniho mista.



HELP

Up/Down:
change beat
Left/Right:
change snap
Number keys:
add/remove
tap note
Create hold note:

Up or Down
Space bar:

Set area

marker
Enter:

Area Menu
Escape:

Main Menu
F1:

Show

keyboard

shortcuts

NOT PRESENT

Current Beat:
0.00
Current Second:
0.00
Snap to:
4th notes
Selection begin:
not set
Selection end:
not set
Difficulty:
Easy
Description:
LKGHT
Main title:
pisen_1
Sub title:

Tap Steps:
106

Hold Steps:
ﬁ

Preview Start:
53.90 secs
Preview Length:

15.65 secs

NOT PRESENT

8) Pomoci klavesy ESC se dostanete do Main Menu (neboli hlavniho menu editoru), ve kterém
muZzete editovat rizné dalsi polozky. POZOR! VSechny zmény, které kdekoli v editoru uskutecnite
musite potvrdit v hlavnim menu vybranim polozky Save (neboli uloZit) a stisknutim klavesy Enter.
Doporucujeme vasi praci ukladat priibézné.

Main Menu
Edit Steps Statistics
Flay Whole Song
Play Current Beat To End

Reload from disk
Player Options
Song Options
Edit Song Info

Add/Edit BG Change

Play preview music
Preferences

Exit [discards changes since last save)

MNOT PRESENT HNOT PRESENT

Poté, co provedete v ramci editoru vSechny zmény a ulozZite je, opustite editor stisknutim klavesy
Enter na poloZce Exit (discards changes since last save). Poté stisknéte klavesu ESC a vratite se
tak do hlavniho menu programu.



